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· 骰子×1
· 分數代幣×20
· 藍底紙牌×45（維基百科×9，書籍×9，修訂×9，破壞×9，使用×9）
· 紅底紙牌×8（學者×3，學生×5）
· 玩家卡片×2
· 公共區域卡片×1
· 遊戲手冊×1
· 教學指南×1
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玩家：參與遊戲的人
回合：玩家執行動作的機會，每個回合只能由一個玩家做一件事
輪：所有的玩家依序各完成一回合，即為一輪
局：每一次完成計分即為一局結束，每一局至少包含一輪，至多沒有輪數上限
角色方格：每個玩家各自使用的區域，用來表示此局中此玩家的身分，可以放置學者牌或學生牌，每一格只能放置一張牌（掀開）
編寫方格：每個玩家各自使用的區域，用來表示此玩家在此局中編寫的著作類型，可以放置維基百科牌或書籍牌，任一局內所有的玩家總共只能在一個編寫方格內放置一張牌（掀開）
動作方格：每個玩家各自使用的區域，用來放置使用牌以宣告預備計分，同時間所有的玩家總共只能在一個動作方格內放置一張使用牌（掀開）
挑戰方格：所有玩家共同使用的區域，用來放置破壞牌，同時間所有的玩家總共只能在挑戰方格內放置一張破壞牌（掀開）
場：所有玩家的角色方格、編寫方格、動作方格，以及挑戰方格的總稱（掀開）
牌堆：未使用的動作牌，包括維基百科牌、書籍牌、使用牌、破壞牌、修訂牌（覆蓋）
角色牌牌堆：未使用的角色牌，包括學者牌及學生牌（覆蓋）
手牌：玩家手上持有的牌，最多六張，最少三張，只有持牌玩家自己能看到這些牌
棄牌區：放置所有已失效或被玩家丟棄的牌；牌堆用完時，將所有棄牌洗牌後移至牌堆（覆蓋）
角色牌棄牌區：放置所有已用畢的學者牌及學生牌；角色牌牌堆用完時，將所有角色牌棄牌洗牌後移至角色牌牌堆（覆蓋）
起手：每一局最先行動的玩家
學者：角色方格放置著學者牌的玩家
學生：角色方格放置著學生牌的玩家
發牌：從起手開始，按照順時針方向，從牌堆或角色牌牌堆最上面取一張牌交給玩家
棄牌：將手上的一張牌移入棄牌區，表示此回合不做任何具有實質效力的動作
補牌：出牌或棄牌後，從牌堆最上面取一張牌加入手牌
動作：玩家可以做的事，包括出牌、棄牌、計分（計分時的出牌視為計分的一部分）
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學者投入大量的心力在研究上，深入掌握各種專門知識。學者通常在多年的工作中，累積出可觀的技能與人脈，也有較佳的經濟基礎，把完整的知識寫成書籍；隨著網路科技的演變，現今的學者體認到網路傳播的重要，也願意在自己專研的領域中，貢獻內容到維基百科等網路共筆網站。不論是書籍或者維基百科，學者樂於從任何足夠可靠的來源，探索自己所不熟悉的領域。
由於專業素養使然，不論是寫書或者撰寫維基百科內容，學者總是認真以對，堅信自己必須為寫下的每個字負責，所以學者絕對不可能刻意寫下明知錯誤的內容；相反地，當學者看到明顯的錯誤，總是主動提出修正。這種態度也反應在學者撰寫的書籍上，因為學者深信，越多人採用書中的內容，表示書籍作者的可信度也越高。
· 放置：角色方格
· 學者可以出：書籍牌、維基百科牌、使用牌、修訂牌
· 學者強制要出：修訂牌
· 學者不可以出：破壞牌
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學生對各式各樣的知識充滿飢渴，雖然懂的沒有學者多，但是充沛的精力以及滿腔熱誠，正是學習路途上重要的資產；書籍、網頁、維基百科等，任何可以搜尋到解答的來源，都有學生出沒。對於學生來說，撰寫書籍太過遙不可及，但是不代表學生只能單方面的吸收；拜網路科技所賜，有了人人都可以編輯的維基百科，學生也能夠把到處取得的知識，加以整理，與更多人分享，而且在編輯維基百科內容的過程中，也讓學生與其他人產生更多互動，針對特定的主題深入辯證，是難能可貴的學習方式。
然而偶爾會有些學生受到便宜行事的誘惑，為了能夠把課堂作業草草結束，不惜將維基百科上的內容刻意改成錯誤的字句；好在維基百科人人可編修，許多這類的錯誤，很快就會被另一個學生或學者更正。
· 放置：角色方格
· 學生可以出：維基百科牌、使用牌、破壞牌、修訂牌
· 學生不可以出：書籍牌
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維基百科試圖用共同筆記的方式，來編輯一整部廣大的百科全書。共同筆記的意思是說，每個人都可以參與撰寫，每個讀者同時也是作者；當人數夠多，每個人不慎犯下的錯誤，總有另一個人會發現，改成正確的內容。在維基百科上，每天都有無數的新內容，其中可能包含無數的錯誤，但也有無數的錯誤被修正。不管你是學生或是學者，在維基百科上都是平等的，寫下的內容同樣要有憑有據，同樣受到眾人檢視。
有人的地方就有江湖，維基百科難以倖免，有惡意破壞既有內容的人，也有因為人際關係產生的糾紛，幸好維基百科有大量熱情、充滿理想的使用者，這類破壞通常不會維持太久。維基百科跟任何傳統的出版品很不一樣，維基百科是一種「不斷改變」的出版品，每一分每一秒都有變化。沒有人能夠擔保自己看到的維基百科內容，跟另一個人在另一個時間看到的內容一樣；但是這套系統卻能擔保：維基百科絕大多數的內容都是最新的（如果有錯，可能稍後就有人改正）。
· 放置：編寫方格
· 維基百科可以：使用牌、破壞牌、修訂牌
· 使用維基百科時，可能出錯的情況：1～4
· 修訂維基百科錯誤需要的牌數：1
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書籍是學者的言論工具，學者利用數百頁以上的篇幅，把特定的知識組織成堅固的系統，傳達給世人。如果另一位學者對書中內容有不同的見解，通常會再寫一本書，宣揚自己的論點。書籍背負著作者的名聲，暢銷書籍意味著知名作者，無形中也對作者日後的言論增添影響力。傳統書籍還有一個重要的特性：同一個版本印刷的每一本書都一模一樣，因此成為學術文件中穩固的參考來源，每個人可以看著相同的字句段落，成為討論研議的基礎，沒有人能夠在展開討論前，把全世界流通的書籍通通竄改成對自己有利的版本。
嚴謹的書籍著作經過重重編輯、校對、同儕審閱，絕大多數的錯誤在這個過程中都會化為烏有，但是錯誤疏漏在所難免，對於書籍這可是個大問題；如果一本書的印刷量是三千本，就算出版隔天發現了錯字，也必須眼睜睜地看著三千本書銷售一空、到達讀者手上，才能趁著再版時訂正錯誤。在某些發展迅速、一日千里的領域當中，印出的書還沒賣出一半，書中的資訊已經跟不上時代，導致銷售量變差，遏阻再版更新的機會，相當可惜。
· 放置：編寫方格
· 書籍可以：修訂牌、使用牌
· 書籍不可以：破壞牌
· 使用書籍時，可能出錯的情況：1
· 修訂書籍錯誤需要的牌數：2
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任何內容，終究要被使用才有價值。不同的內容有不同的用法，不同的人有不同的使用需求，諸如在爭辯之中增添說服力、完成課堂作業、學習新知等。任何人有上述需要，都可以翻閱書籍，也可以使用維基百科，沒有任何限制。
· 放置：動作方格
· 出牌條件：場上已有維基百科牌或書籍牌
· 不可出牌條件：場上已有使用牌或破壞牌
· 失效條件：輪到出牌玩家時，場上有破壞牌，玩家手上沒有修訂牌或不願意出修訂牌，則需棄一張牌，並將破壞牌與使用牌一起移至棄牌區
· 效果：輪到出牌玩家時，只要場上沒有破壞牌，此回合即可計分
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維基百科這種共筆網頁的特性是：任何人都可以讓它變好，也可以讓它變壞。通常使用者的內在道德信仰會讓他們寫出自己信服的內容，但是偶爾人類的某些慾望會超越這些道德束縛，例如刪去不利名聲的部分、吹噓未經確認的資料、捏造事實編寫的惡作劇等。這種事情隨時都有可能發生，也許有人剛修正一段資訊，下一秒又變成錯誤的版本；不管什麼時候閱讀維基百科，都得反覆檢驗其內容，這是所有維基百科使用者必須背負的責任與義務。
· 放置：挑戰方格
· 出牌條件：場上已有維基百科牌
· 不可出牌條件：學者、場上已有破壞牌
· 失效條件：修訂牌
· 效果：輪到出使用牌的玩家時，若無法使破壞牌失效，則該玩家需棄一張牌，並將破壞牌與使用牌一起移至棄牌區；若場上並無使用牌，則此破壞牌失效前，沒有任何玩家可以出使用牌
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共筆網頁會把所有的變動過程記錄下來，維基百科的使用者能夠輕易還原網頁內容，而且也有一群熱誠的編輯，不定期檢視各頁內容是否來源清楚、正確。使用維基百科時，如果發現內容有誤，不必等別人出手，自己就可以修正。書籍的修訂門檻較高，每本書都有負責的編輯人員，蒐集讀者回報的種種錯誤，交給作者整理；修訂的工作實際落在少數幾個人身上，而且直到再次印刷時，才有機會換上更正後的內容。
學者對於自己的專業領域如數家珍，發現有錯誤的內容時如坐針氈，正所謂能力越大責任也越大，不論是修訂維基百科，或者是提出書籍謬誤，儼然已成為今日學者的例行公事。
· 放置：與破壞（若有）一起移至棄牌區
· 出牌條件：場上已有破壞，或計分判定內容有錯
· 強制出牌條件：學者
· 修訂維基百科：出一張修訂牌
· 修訂書籍：出兩張修訂牌（僅可補牌一張）
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任何玩家打出計分牌後，之後輪到該玩家，且場上沒有破壞牌，計分牌也沒有移至棄牌區時，即可展開計分，並結束目前這一局。計分時要由打出計分牌的玩家擲骰子。如果編寫方格中是維基百科，擲出5或6表示內容沒有出錯，打出計分牌的玩家可得一分。如果編寫方格中是書籍，擲出2、3、4、5、6都表示內容沒有出錯，打出計分牌的玩家可得一分，打出書籍牌的玩家也可得一分；如果打出計分牌的玩家剛好也是打出書籍牌的玩家，則總共可得兩分。
如果編寫方格中是維基百科且擲出1、2、3、4，或者編寫方格中是書籍且擲出1，表示欲使用的內容在最後關頭出現錯誤，此時打出計分牌的玩家可再打出一張修訂牌來修正維基百科，或打出兩張修訂牌來修正書籍，按照前述內容沒有出錯的情況，打出計分牌的玩家得一分，打出書籍牌的玩家也得一分，再把打出的修訂牌移至棄牌區。
如果最後關頭沒有成功修正，則沒有任何玩家可以得分，此時仍然完成計分，結束目前這一局，展開下一局。
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[image: ]公共區域卡片角色牌牌堆
牌堆
挑戰方格

[image: ]玩家卡片簡易規則說明
計分區
角色方格
動作方格
編寫方格
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1. 每個玩家分別擲骰子，數字最大者為起手；如果有多位玩家數字一樣大，這些玩家可再次擲骰子，直到剩下一位玩家為止。
2. 從起手按順時針方向發動作紙牌（藍底），使每位玩家手上均有五張動作紙牌，只有玩家自己可以看牌。
3. 每一局的開始，從起手按順時針方向發一張角色紙牌（紅底），掀開來並置於玩家卡片的角色方格。
4. 其餘未用到的動作紙牌背面朝上疊成一疊，稱為牌堆；未用到的角色紙牌也是背面朝上疊成一疊，稱為角色牌牌堆。用畢或棄掉的動作牌要覆蓋於棄牌區，用畢的角色牌要覆蓋於角色牌棄牌區。
5. 若牌堆的牌用完，取棄牌區所有的牌，洗牌後作為新的牌堆；同樣地，若角色牌牌堆的牌用完，取角色牌棄牌區所有的牌，洗牌後作為新的角色牌牌堆。
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1. 從「起手」開始，按照順時針方向出牌，或棄牌到棄牌區
2. 如果沒有可以出的牌，可以棄一張牌到棄牌區
3. 每次出牌或棄牌，均從牌堆最頂端取一張牌至手牌，但出兩張牌的情況也只能補一張牌
4. 手牌少於三張時，可從牌堆最頂端取牌，把手牌補足六張
5. 每局都要從「維基百科」或「書」開始。若輪到的玩家手牌中有「書」（且玩家角色是「學者」）或「維基百科」，就一定要出，並放置在自己玩家卡片的編寫方格；如果沒有可出的牌，則棄牌並輪下一位玩家出牌
6. 場上最多只能有一張「維基百科」或「書」
7. 場上出現「維基百科」或「書」後，接下來的玩家可以出「破壞」（限學生使用，限用於維基百科）或「使用」
8. 場上最多只能同時有一張「使用」
9. 出「使用」時，將牌放置在動作方格，宣告準備要計分
10. 場上出現「破壞」時，就不能出「使用」，也不能再出「破壞」
11. 場上出現「破壞」時，接下來的玩家可以出「修訂」，將「破壞」及「修訂」一起移到棄牌區
12. 場上出現「破壞」時，角色為「學者」的玩家若手上有「修訂」一定要出
13. 下一次輪到出「使用」的玩家出牌時，若場上沒有「破壞」，表示使用成功，可以計分，並將「維基百科」或「書」連同「使用」一起移到棄牌區，結束這一局
14. 下一次輪到出「使用」的玩家出牌時，若場上仍有「破壞」，可以出「修訂」，將「破壞」及「修訂」一起移到棄牌區並輪下一位玩家出牌，否則就要將「破壞」與「使用」一起移到棄牌區，表示使用失敗，再棄一張牌並輪下一位玩家出牌
15. 計分時，出「使用」的玩家要先擲骰子，如果擲出的數字為2到6（書）或5到 6（維基百科），表示內容正確，可以得到一分，結束這一回合；如果用的是「書」，出書籍牌的玩家也可以得到一分
16. 計分時若骰子擲出的數字為1（書）或1到4（維基百科），表示內容有錯，此時玩家可以出「修訂」將錯誤修正而得分，否則計為得到0分（寫書的玩家也得到0分），無論如何均結束這一回合
17. 修正維基百科的錯誤只需要一張「修訂」牌，修正的錯誤則需要兩張「修訂」牌；不管用掉幾張修訂牌，都只能從牌堆頂端補回一張牌
18. 完成計分（不管有沒有得分）的玩家，即為下一回合的起手
19. 新的回合開始時，先將所有玩家的角色牌移至棄牌區，並從起手開始，重新按照順時針方向再發一張角色紙牌（紅底），掀開來置於玩家卡片的角色方格
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最先拿到十分的玩家獲勝
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遊戲可以兩人、四人、六人、八人等模式進行，超過兩人時，每多兩人需多併入一副紙牌，玩家與正對面的玩家結為一隊，最先合計拿到十分的玩家隊伍獲勝；即使是同一隊的玩家，也不可以向彼此揭露手牌
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· 你比較喜歡當學者還是學生？為什麼？
· 你比較喜歡書籍牌還是維基百科牌？為什麼？
· 你比較常出書籍牌還是出維基百科牌？為什麼？
· 你覺得維基百科牌哪裡好？哪裡不好？
· 人多的時候，遊戲玩起來有什麼不同？
· 抽一張牌，說這張牌的故事、這張牌跟其他牌之間的關係、你怎麼用這張牌
· 抽一張牌畫成心智圖
· 得分的意義？
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