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（昨天）Windows 高對比模式



色彩選擇介面



https://caniuse.com/#feat=input-color

※ Polyfill: https://github.com/jonstipe/color-polyfill



色彩選擇介面

DEMO:
https://codepen.io/JediLin/pen/yLBJQjw



色彩選擇介面



範圍選擇介面

DEMO:
https://codepen.io/JediLin/pen/bGbeOqJ



https://caniuse.com/#feat=input-range



日期選擇介面



DEMO:
https://codepen.io/JediLin/pen/BaBzeqQ

日期選擇介面



日期選擇介面



https://caniuse.com/#feat=input-datetime

Fallback DEMO:
https://codepen.io/JediLin/pen/gOYMNKX



文字輸入欄位



文字輸入欄位

DEMO:
https://codepen.io/JediLin/pen/MWgjYMb



文字輸入欄位

DEMO:
https://codepen.io/JediLin/pen/OJLRPeK



文字輸入欄位

• 色彩對比可能不足
• 使人誤以為已經輸入文字
• 一旦輸入文字後就看不到原本的提示



搜尋輸入欄位

和 type="text" 幾乎一樣……
DEMO:
https://codepen.io/JediLin/pen/BaBLjmM



數值輸入欄位

DEMO:
https://codepen.io/JediLin/pen/pozEbLQ



https://caniuse.com/#feat=input-number



密碼輸入欄位

DEMO:
https://codepen.io/JediLin/pen/MWgjrYM



ASCII table



https://www.xkcd.com/936/



密碼輸入欄位

DEMO:
https://codepen.io/JediLin/pen/rNBMpjO



https://www.xkcd.com/792/



瀏覽器密碼建議



密碼管理軟體



密碼輸入欄位

DEMO:
https://codepen.io/JediLin/pen/bGbwLVN



電子郵件輸入欄位

DEMO:
https://codepen.io/JediLin/pen/zYOKWzX



網址輸入欄位

DEMO:
https://codepen.io/JediLin/pen/NWKRYYY



電話號碼輸入欄位

DEMO:
https://codepen.io/JediLin/pen/dybpmqX



關於電話號碼規則的 26 個誤解
https://github.com/google/libphonenumber/blob/master/FALSEHOODS.md

1. 每個人都有電話號碼
2. 每個電話號碼都可以接收通話
3. 每個人只有一個電話號碼
4. 可以用電話號碼來識別特定個人
5. 電話號碼不會回收重複使用
6. 電話號碼規則不會改變
7. 每一個國碼都對應到單一國家
8. 每一個國家都只有一個國碼
9. 任何電話號碼都可以從任何地方

撥打
10. 任何電話號碼都可以接收簡訊
11. 只有行動電話號碼可以接收簡訊
12. 只有國內電話跟國際電話兩種
13. 任何電話號碼只要適當地更改前綴

冠碼就可以撥打
14. 有效電話號碼的前幾碼不會構成

有效電話號碼

15. 無效電話號碼就打不通
16. 有效電話號碼必遵守國際標準規範
17. 有效電話號碼必然歸屬於某個國家
18. 電話號碼只由數字組成
19. 電話號碼總是寫成 ASCII 字符
20. 電話號碼同時只有一個區碼或冠碼
21. 國內電話號碼開頭的 0 在從國外

撥打時可以省略
22. 可以用電話號碼中的區碼部分判斷

對方的所在地或時區或語言
23. 電話號碼開頭的 + 號總是可以省略

或總是可以代換成 00
24. 使用者只會在電話號碼欄位填寫

電話號碼
25. 電話號碼的資料型別是數值
26. 由國家或電信公司公告的電話號碼

規則一定與事實相符



https://caniuse.com/#feat=input-email-tel-url



• 剛剛有沒有拿出行動設備測試？
• 有沒有發現輸入鍵盤也會改變？



https://codepen.io/JediLin/full/rNBMvKL



Q

我只想要用 <input type="text">，

可不可以改變鍵盤？



https://caniuse.com/#feat=input-inputmode



搜尋輸入



數字輸入



十進制數字輸入



電子郵件輸入



網址輸入



電話號碼輸入



使用非系統鍵盤



https://codepen.io/JediLin/full/pozEZyL



iPod touch 7



iPod touch 7
• 行動裝置

跟桌面裝置互補

• 螢幕最小
4 吋，適合測試：顯示、縮放、觸控

• 最新版作業系統
2019 年剛上市，預料可持續更新多年

• iOS Safari
最多視障者使用的瀏覽器

• iOS VoiceOver
最成熟的行動裝置報讀軟體

• 最便宜的測試機
NT$ 6,490



設計之有所為、有所不為
https://developer.apple.com/design/tips/

保持圖片長寬比例



設計之有所為、有所不為
https://developer.apple.com/design/tips/

合宜的圖片解析度



設計之有所為、有所不為
https://developer.apple.com/design/tips/

充分的預設文字尺寸



設計之有所為、有所不為
https://developer.apple.com/design/tips/

響應式的內容布局



設計之有所為、有所不為
https://developer.apple.com/design/tips/

適當的文字間距



設計之有所為、有所不為
https://developer.apple.com/design/tips/

控制元件擺放鄰近



設計之有所為、有所不為
https://developer.apple.com/design/tips/

內容位置相關性



介面設計之有所為、有所不為
https://developer.apple.com/design/tips/

充足的色彩對比



設計之有所為、有所不為
https://developer.apple.com/design/tips/

容易觸控操作的介面



設計之有所為、有所不為
https://developer.apple.com/design/tips/

夠大的觸控目標



觸控目標：多大才夠大？
參考規範 最小尺寸基準
W3C Web Content 
Accessibility Guidelines 2.1

44×44 CSS pixels

Apple Design Tips 44×44 points
Microsoft Universal 
Windows Platform 
Guidelines

7.5×7.5 mm or
40×40 effective pixels on 135 PPI display

Android Developer Guide 48×48 dp or 9×9 mm
BBC Global Experience 
Language

7×7 mm or 44×44 px

Nielsen Norman Group 1×1 cm or 0.4×0.4 inches



觸控目標：多大才夠大？
參考規範 最小尺寸基準
W3C Web Content 
Accessibility Guidelines 2.1

44×44 CSS pixels

Apple Design Tips 44×44 points
Microsoft Universal 
Windows Platform 
Guidelines

7.5×7.5 mm or
40×40 effective pixels on 135 PPI display

Android Developer Guide 48×48 dp or 9×9 mm
BBC Global Experience 
Language

7×7 mm or 44×44 px

Nielsen Norman Group 1×1 cm or 0.4×0.4 inches

實際拿尺測量長度（物理長度）



觸控目標：多大才夠大？

（台灣）13.0～21.5 mm



觸控目標：多大才夠大？
參考規範 最小尺寸基準
Microsoft Universal 
Windows Platform 
Guidelines

7.5×7.5 mm

Android Developer Guide 9×9 mm
BBC Global Experience 
Language

7×7 mm

Nielsen Norman Group 1×1 cm or 0.4×0.4 inches

至少大約是手指寬度的 ½～⅓



觸控目標：多大才夠大？
參考規範 最小尺寸基準
W3C Web Content 
Accessibility Guidelines 2.1

44×44 CSS pixels

Apple Design Tips 44×44 points
Microsoft Universal 
Windows Platform 
Guidelines

7.5×7.5 mm or
40×40 effective pixels on 135 PPI display

Android Developer Guide 48×48 dp or 9×9 mm
BBC Global Experience 
Language

7×7 mm or 44×44 px

Nielsen Norman Group 1×1 cm or 0.4×0.4 inches

抽象單位
（設備獨立）



觸控目標：多大才夠大？

視角 θ
與螢幕距離 L
畫面顯示尺寸 d

𝑑𝑑 = 𝐿𝐿 × tan
𝜃𝜃
2

× 2

近距離操作：𝐿𝐿 ≤ 40 公分
44 CSS pixels ≒ 0.6543 公分



觸控目標：多大才夠大？
參考規範 最小尺寸基準
W3C Web Content 
Accessibility Guidelines 2.1

44×44 CSS pixels

BBC Global Experience 
Language

44×44 px

近距離操作時比 7 mm 再小一點
且需要軟硬體廠商廠商配合



觸控目標：多大才夠大？
參考規範 最小尺寸基準
W3C Web Content 
Accessibility Guidelines 2.1

44×44 CSS pixels

Apple Design Tips 44×44 points
Microsoft Universal 
Windows Platform 
Guidelines

7.5×7.5 mm or
40×40 effective pixels on 135 PPI display

Android Developer Guide 48×48 dp or 9×9 mm
BBC Global Experience 
Language

7×7 mm or 44×44 px

Nielsen Norman Group 1×1 cm or 0.4×0.4 inches

虛擬單位
（顯示密度獨立）



觸控目標：多大才夠大？

1 point
= 1 device pixel

1 point
= 2×2 device pixels



觸控目標：多大才夠大？
1 point = 1 device pixel iPhone 1 / 2 / 3

iPad 1 / 2
iPad mini 1

1 point = 2×2 device pixels
(Retina)

iPhone 4 / 5 / 6 / 6S / 6SE / 7 / 8 / XR
iPad Pro 10.5”/ 11”/ 12.9”
iPad Air 1 / 2
iPad 3 / 4
iPad mini 2 / 3 / 4 / 5

1 point = 3×3 device pixels
(Retina+)

iPhone 6+ / 6S+ / 7+ / 8+ / X / XS / XS Max



1 point = 1 device pixel iPhone 1 / 2 / 3
iPad 1 / 2
iPad mini 1

1 point = 2×2 device pixels
(Retina)

iPhone 4 / 5 / 6 / 6S / 6SE / 7 / 8 / XR
iPad Pro 10.5”/ 11”/ 12.9”
iPad Air 1 / 2
iPad 3 / 4
iPad mini 2 / 3 / 4 / 5

1 point = 3×3 device pixels
(Retina+)

iPhone 6+ / 6S+ / 7+ / 8+ / X / XS / XS Max

觸控目標：多大才夠大？

1 (device) pixel
大小也不是固定的？！

point:pixel Pixels 
per inch

Points 
per inch

Devices 44 
points

1:9 (3×3)
(Retina+)

458 PPI 153 DPI iPhone X / XS / XS Max 7.3 mm
401 PPI 134 DPI iPhone 6+ / 6S+ / 7+ / 8+ 8.3 mm

1:4 (2×2)
(Retina)

326 PPI 163 DPI iPhone 4 / 5 / 6 / 6S / 6SE / 7 / 8 / XR
iPad mini 2 / 3 / 4 / 5

6.8 mm

264 PPI 132 DPI iPad Pro 10.5”/ 11”/ 12.9”
iPad Air 1 / 2
iPad 3 / 4

8.4 mm

1:1 163 PPI 163 DPI iPhone 1 / 2 / 3
iPad mini 1

6.9 mm

132 PPI 132 DPI iPad 1 / 2 8.4 mm



觸控目標：多大才夠大？
參考規範 最小尺寸基準
Apple Design Tips 44×44 points

大約在 6.3～8.4 mm 之間
會因為機型而略有不同

意義上相當於 CSS pixels

44 𝑝𝑝𝑝𝑝 =
44
72

𝑖𝑖𝑖𝑖𝑖𝑖𝑖 = 15.5 𝑚𝑚𝑚𝑚
而且軟硬體不一定正確呈現



觸控目標：多大才夠大？
參考規範 最小尺寸基準
W3C Web Content 
Accessibility Guidelines 2.1

44×44 CSS pixels

Apple Design Tips 44×44 points
Microsoft Universal 
Windows Platform 
Guidelines

7.5×7.5 mm or
40×40 effective pixels on 135 PPI display

Android Developer Guide 48×48 dp or 9×9 mm
BBC Global Experience 
Language

7×7 mm or 44×44 px

Nielsen Norman Group 1×1 cm or 0.4×0.4 inches

虛擬單位
density-independent pixel
（顯示密度獨立）



觸控目標：多大才夠大？

1 device pixel = 1 density-independent pixel



觸控目標：多大才夠大？
參考規範 最小尺寸基準
Android Developer Guide 48×48 dp or 9×9 mm

7.62×7.62 mm
（對，算出來不一樣）



觸控目標：多大才夠大？
參考規範 最小尺寸基準
W3C Web Content 
Accessibility Guidelines 2.1

44×44 CSS pixels

Apple Design Tips 44×44 points
Microsoft Universal 
Windows Platform 
Guidelines

7.5×7.5 mm or
40×40 effective pixels on 135 PPI display

Android Developer Guide 48×48 dp or 9×9 mm
BBC Global Experience 
Language

7×7 mm or 44×44 px

Nielsen Norman Group 1×1 cm or 0.4×0.4 inches

虛擬單位
（設備獨立）



觸控目標：多大才夠大？
其實就是 CSS pixels 的

「視角」概念

24 epx

同時考量「像素密度」與「觀看距離」



觸控目標：多大才夠大？
參考規範 最小尺寸基準
Microsoft Universal 
Windows Platform 
Guidelines

40×40 effective pixels on 135 PPI display

大約就是 7.5 mm

咦？可是剛剛說
44 CSS pixels 在
近距離大約等於

6.5 mm 呀？



觸控目標：多大才夠大？
參考規範 最小尺寸基準
Microsoft Universal 
Windows Platform 
Guidelines

40×40 effective pixels on 135 PPI display

大約就是 7.5 mm

217～267 
PPI

192～201 
PPI

40～52 
PPI



觸控目標：多大才夠大？
參考規範 最小尺寸基準（約略值／近距離情境）
W3C Web Content 
Accessibility Guidelines 2.1

6.5×6.5 mm

Apple Design Tips 6.3×6.3～8.4×8.4 mm
Microsoft Universal 
Windows Platform 
Guidelines

7.5×7.5 mm

Android Developer Guide 7.6×7.6～9.0×9.0 mm
BBC Global Experience 
Language

6.5×6.5～7.0×7.0 mm

Nielsen Norman Group 10×10 mm

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Nielsen

BBC

Android

Microsoft

Apple

W3C







輔助使用快速鍵



輔助使用快速鍵



選擇項目

• 一根手指點一下



選擇前後項目

• 一根手指滑動
• 左：前一項
• 右：後一項



啟動／執行項目

• 一根手指點兩下
• 任何位置都可以



選擇項目後立刻啟動／執行
• 一根手指滑動

但不要抬起，
停留在要選擇的
項目位置

• 另一根手指在
任意處點一下



螢幕簾幕

• 啟動旁白後，
三根手指點三下

• 若啟動縮放功能，
則要點四下



練習
1. 取消縮放功能
2. 設定輔助使用快速鍵，

只保留「旁白」
3. 啟動旁白
4. 啟動螢幕簾幕
5. 返回主畫面
6. 啟動 Safari 瀏覽器
7. 關閉旁白及螢幕簾幕



轉輪

• 兩根手指順時針
或反時針轉動



選擇前後轉輪項目

• 一根手指滑動
• 上：前一項
• 下：後一項



練習
8. 從 Safari 瀏覽器瀏覽

www.gov.tw
9. 啟動旁白及螢幕簾幕
10.找到「熱門服務」裡的「就醫」
11.用左右手勢移動到「公共資訊」
12.轉輪切換到「標題」
13.用上下手勢移動到「熱門服務」
14.關閉螢幕簾幕



• 整頁就只有一個 <h*>
• 標籤是 h2，樣式是 h3
• 是個超連結，但沒有目的地



練習

15.轉輪切換到「連結」
16.用上下手勢找到

「全民健康保險異動申請」
17.前往超連結



• 其實是個清單項目（OK）
• 樣式有標題分層，

標籤語意卻沒有
• 內容之間缺乏意義關連



練習

18.轉輪切換到「標題」
19.能不能用上下手勢快速找到

「申辦程序」？



• 完全沒有層級標題
• 內容試圖以清單呈現，

卻沒有做成清單
• 星號等級只有視覺呈現



轉輪導覽項目設定Heading <h*>

Link <a>

Form <input>, …

Table <table>

List <ol>, <ul>, <dl>

<button>

<input type="text">

<input type="search">

Images <img>

Landmark <main>, …



練習

20.啟用 10 種轉輪導覽項目
21.從 Safari 瀏覽器瀏覽

zh.wikipedia.org/wiki/豹貓
22.啟動旁白
23.轉輪切換 10 種不同導覽項目
24.用上下手勢移動導覽



練習

25.回到 www.gov.tw 再試試看
26.試試看您自己開發的網站


